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Beispiel - Form und Skript

ba.m1.2 Architekturwerkzeuge - Toolbox Il

Kursname

Prof. Dipl. Ing. Ulrich Blum

Lehrender

Toolbox 2

Titel der Veranstaltung

Architekturwerkzeuge sind eine wichtige Grundlage fiir das Architekturstudium.
Die Beherrschung der Werkzeuge ermoglicht es uns, Ideen innovativ zu entwickeln,
Uberzeugend zu présentieren und in der spateren Berufspraxis erfolgreich
umzusetzen. Wie die Architektur selbst unterliegen auch die Tools einer standigen
Weiterentwicklung, so haben neue Tools die Architektur in der Vergangenheit
haufig beeinflusst. Neben den klassischen Architekturwerkzeugen vermittelt dieser
Studiengang vor allem digitale Methoden und Arbeitsweisen mit dem Ziel, den
Studierenden den Umgang mit Architekturwerkzeugen aufzuzeigen und
Innovationspotenziale in der Architektur zu entwickeln.

In diesem Semester der "Architecture Tools - Toolbox" liegt der Fokus auf
3D-Visualisierung und digitaler Fabrikation. Dazu gehoéren Techniken wie
Grasshopper, Storytelling mit Maya, Blender oder Cinema 4D und die Umsetzung
von Architektur in VR, z.B. fiir die Metaverse usw.
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